I Torneo ED Xuventude Oroso

Prebenxamín

Normas:

1. O torneo levarase a cabo no Campo Lino Balado – Sigueiro (Oroso).

2. Celebrarase o sábado 30 de Marzo. Pola mañan, fase previa (dous grupos de 6 equipos) e pola tarde fase final ( clasificaranse os 4 primeiros de cada grupo )

3. 12 equipos participantes.

4. Os xogadores deberan estar debidamente identificados coa súa licenza federativa expedida pola Federación Galega de Fútbol ou de Fútbol Sala tramitada para a tempada 2012/2013 ou con algún documento identificativo.

5. Os equipos  estarán  formados por un máximo de 16 xogadores. Durante o torneo cada xogador levará sempre o mesmo dorsal. Antes de comezar o torneo, o representante de cada equipo deberá cubrir a folla de inscrición (exposta ao final do documento) onde figurarán:

· Clube

· Nome, apelidos, nome deportivo e dorsal 

· Nome e apelidos do delegado e do adestrador
6. Cada equipo poderá comezar o partido cun mínimo de 6 xogadores, incluido o porteiro.

7. Se durante o desenvolvemento do encontro, un equipo, polas circunstancias que sexa, quedara con menos de 6 xogadores, incluído o porteiro, sobre o terreo de xogo, automaticamente o árbitro finalizará o partido cun resultado de 3-0 para o equipo contrario salvo que, no momento de producirse os feitos, o resultado fose maior, neste caso respectarase o resultado existente nese momento.

8. O equipo Local, nun partido concreto, é o que aparece primeiro no emparellamento. A única incidencia ao respecto ten que ver cos uniformes. Cambiará o seu uniforme o equipo visitante, ou colocaran uns petos.

9 . Para a clasificación final de cada grupo, terase en conta a seguinte puntuación :

· Partido gañado: 3 ptos.

· Partido empatado: 1 pto.

· Partido perdido: 0 ptos.

10. Os partidos terán unha duración :

· Na fase de grupos:  Un so tempo de 12 minutos.

· Na fase final: Tódolos encontros terán una duración de dous tempos de 12 minutos,a excepción da final que constará de dous tempos de 15 minutos.

11. No caso de empate a puntos na fase de clasificación entre 2 equipos:

a. O gañador no enfrontamento directo.

b. No caso de persistir o empate, quedará primeiro o que teña mellor diferenza de goles (favor/contra).

c. Si non quedase resolto o empate no apartado "c", clasificárase o que marcara máis goles.

d. Sorteo na mesa principal.

12. No caso de empate a puntos na fase de clasificación entre 3 ou máis equipos:

a. O maior número de puntos obtidos nos enfrontamentos directos entre os equipos implicados .

b. No caso de persistir o empate, aplicarase o criterio de mellor diferenza de goles (favor/contra) nos partidos disputados entre os equipos empatados.

c. Se non quedase resolto o empate por aplicación do apartado anterior, este se dirimirá polo maior número de goles marcados nos partidos disputados entre os equipos empatados.

d. De persistir o empate, este resolverase pola mellor diferenza de goles (favor/contra) nos partidos disputados no grupo .

e. De seguir empatados clasificarase o equipo que maior número de goles marcados nos partidos disputados no seu grupo.

f. Estas normas aplicaranse todas e cada unha de elas, no orden exposto, a tódolos equipos implicados no empate, tendo prioridade para decidir o orden dos equipos a primeira norma que desfaga o empate.

g. De persistir o empate realizarase un sorteo na Mesa Central.

13. No caso de empate a partir de cuartos de final, resolverase cunha quenda de 3 penaltis por equipo. No caso de persistir o empate tiraranse roldas dun penalti ata que un dos dous equipos falle.

14. Os cambios dos xogadores faranse directamente sin comunicarllo á mesa (as sustitucións realizaranse polo centro do campo).

15. Todo equipo que se retrase no horario establecido pola organización, será sancionado coa perda de ese encontro por 3-0. Unha segunda incomparecencia equivale á expulsión do equipo da competición e a perda por 3-0 de tódolos partidos de ese equipo.

16. Os árbitros da competición son designados pola organización do campionato:

a. Dado o carácter formativo do campionato, a función principal do colexiado é fomentar o xogo e a deportividade entre os xogadores dos distintos equipos .

b. Os encontros desenrolaranse conforme as normas de competición publicadas pola Federacion Española de Fútbol cas modificacións aprobadas polo Comité Galego de Fútbol Base.
17. Toda reclamación será efectuada e resolta na Mesa Central, que é a máxima autoridade deportiva do torneo. As reclamacións realizaranse no descanso do partido na mesa de campo. O equipo reclamado terá que presentar D.N.I. orixinal antes do inicio do seguinte partido. A aceptación da reclamación por parte da organización, suporá:

1º) Fase previa, a perda do encontro polo resultado de 3-0.

2º) Fase Final, a perda da eliminatoria, e exclusión do campionato.

ORGANIZATIVAS

1. Os equipos que no estean participando non poderán estar no terreo de xogo.

2. Zona de organización: Os delegados acercaranse a esta zona nada mais chegar a instalación onde serán informados. LEVADE CUBERTA A FICHA DOS XOGADORES QUE APARECE AO FINAL DO TEXTO.

3. Dentro da zona reservada á organización tan so poderán acceder os xogadores, adestradores e delegados.

4. Terán acceso libre ao campo tódolos xogadores, os delegados e os adestradores dos distintos equipos.

5. Cada equipo poderá utilizar vestiario asignado pola organización, tendo que responsabilizarse do seu coidado. Confiamos na responsabilidade e colaboración dos equipos participantes.

6. Terán trofeos:

7. O torneo comenzará o sábado 30 de marzo as 10:00 hrs, estando prevista a Gran Final para as 19:30 hrs

8. Ó remate das finais entregaranse os trofeos.

13. Contacto:

Hugo:679999036 (Coordinador escola)

xuventudeoroso@yahoo.es
I TORNEO ED XUVENTUDE OROSO PREBENXAMÍN 
Clube:_______________________________________________
Adestrador:___________________________________________

Delegado:____________________________________________
Listado de xogadores

	Dorsal
	NOME E APELIDOS
	Nome deportivo

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


